01 — Jama

Po splneni Startovej aktivity ste dostali Sifru s mnoZstvom emoji. Kazdy riadok popisoval refrén alebo
ind vyznacnu Cast’ niektorej pesnicky od Elanu (postupne Vymyslend, Sestricka z Kramarov, Kaskadér,
Fero, Od Tatier k Dunaju, Van Goghovo ucho). Potom uZ len spravne pomenujeme emoji v otazke
(Modra, Kramare, kaskadér, Fero, Tatry, Van Gogh — pomaha nam aj di7ka slova uvedena za lomitkom)
a z neho vezmeme tol'ké pismeno, ktoré je pred lomitkom (R, A, K, E, T, A).

02 — T3 pri Konskej zZeleznici

Co uZ len ¢akat v elektricke ako $ifru, ktord pracuje s MHD? V elektricke ste nasli (zjednoduseny)
planik MHD, kde na trase boli napisané linky, ktoré po tej trase jazdia (platné k 8.9.2018, aZ na nejaké
absurdné docasné vyluky). Pozorné oko si vSimne aj jeden kriZik, ktory sa nachadza juhovychodne od
Zilinskej, juzne od Sancovej, severozapadne od Mytnej a severovychodne od elektrickovej trate pri
namesti Slobody. Vyrazna zelena plocha v tejto oblasti je park na Belopotockého ulici.

03 — Belopotockého

Ked' si spravne pomenujeme obrazky v zadani, uvedomime si, Ze v kaZdom slove sa nachadza bud’
MAT alebo PAT. Pouceni z poslednych informacii pred hrou vieme, Ze MAT je za 1 bod a PAT za 0,5
bodu. Toto nam potvrdzuje aj prvych 5 rovnic, ktoré pri tomto bodovani platia a navySe po prevedeni
na pismena davaju slovo DOBRE. TakZe vieme, Ze sme na spravnej ceste a uz len vycislime rovnice v
spodnej Casti zadania, aby sme dostali rieSenie JEDLIKOVA.

Slova v zadani su:

- PAT: patizén, Kleopatra, Patronka, lopata, patron, patolég, lopatka

- MAT: pneumatika, karimatka, bankomat, matica, matrac, stomatolég, dalmatin, matematika
(pozor, tu je MAT hned’ 2x), matador, Matrix, maturant, automat

04 — Jedlikova

Této Sifra sa neriesila posediacky. Sifra totiZto popisovala presun pomocou ¢isel lamp na ceste na
dalSie stanoviSte. KaZda lampa v Bratislave ma totiZ unikatne ¢islo. Niektoré lampy maju cisla uz
znacne zoSedivené alebo odtrhnuté, ale zadanie zodpovedalo realite (dokonca v jednom pripade muselo
pouZit’ &islo stipu trakéného vedenia miesto lampy). Cesta véas doviedla na schody pri zastavke
Kapucinska.

05 — Kapucinska/Klariska

Sifra vyzera ako novinové nadpisy. Samotny nadpis sa d4 reprezentovat ako ustalené slovné spojenie.
Podnadpis ho v3ak troSku upravuje — popisuje pridavné meno, ktoré sa od jedného zo slov slovného
spojenia liSi len o jedno pismeno. Toto pismeno vezmeme do tajnicky. NajlepSie asi bude vypisat, o
dané titulky znamenali:

- (S)plnena paprika

- (U)horsky bicykel

- mas(L)ovy vrah

- oper(E)ny spevak

- (K)vizova povinnost’

- (O)pétkové pismo

- (V)kladna postava

- pr(A)va svetova



- povole(B)na rychlost’
- a(U)keny film

- hor(S)ka cokolada

- (T)ocity svedok

- (A)kostna dren

Primarne zadanie bolo rozveSané na zabradli, ndhradné zadanie bolo v klasickom forméate A4.
06 — Sulekova

Na sifre na Sulekovej sa susle. Kazdy odsek popisuje jednu osobnost, ktora ma ale nejaké recové vady.
Napriklad treti odsek popisuje Sajfu (teda, Mateja Cifru). Ten viak miesto C vZdy hovori S. Jeho
priezvisko (Cifra) sa teda skomoli na Sifra. Zoznam osobnosti aj s vadami je:

- (Roald) DAHL (vynechava H a hovori D miesto D) — DAL

- (spevacka) SIA (hovori S miesto S) — SIA

(Matej) CIFRA (hovori S miesto C) — SIFRA

BUD (Spencer, na konci slova vZdy prida E) -~ BUDE

(spevak) PRINCE (hovori vZdy len prvu polovicu slova) - PRI

- (Peter) SAGAN (prehadzuje posledné a predposledné pismeno slova, hovori V miesto N, hovori
C miesto S, hovori E miesto A, hovori R miesto G) -~ CERVE

- (Muhammad) ALI (hovori N miesto A, hovori O miesto L, hovori M miesto ) — NOM

- (Vaclav) HAVEL (hovori K miesto H, hovori R miesto A, hovori { miesto V, hovori Z miesto E,
hovori I miesto L) — KRIZI

07 — Cinske vel'vyslanectvo

Tu ste dostali pivo, na ktorom bola nalepena Sifra. To vdm mohlo napovedat’, Ze tato Sifra je naozaj
18+. VSetko, Co sa JonasSovi stalo, sa totizZ da popisat’ varidciami slova ,,jebat. Zistime, Ze predpona,
ktort pri tom pouZijeme, zodpoveda poctu Cisel v zatvorke — takZe moZeme spravit klasicky posun v
abecede:

DOjebat' sa —» KO

NAjebat'sa — RA

Zjebat sa — B

Ujebat' - 1

ZAjebat sa - NS

ROZjebat - KEH

PRIjebat - OSV

08 - VSVU

Vel'mi ddleZité pozorovanie bolo vSimnut’ si sochu abecedy, pod ktorou sa Sifra nachadzala — 28 pismen
vymodelovanych z beténu v tvare trojuholnika. Toto rozmiestnenie pismen bolo treba na zadanie Sifry
nakopirovat’ hned’ 6-krat, pricom sa mohlo aj rotovat (tj. A nemuselo byt vZdy hore). K presnému
vpisaniu abecedy nam pomahaju (veI'mi umelé) slova v legende, ktoré na spravne miesta vpiSeme
(Cheb, FED, gin, KLM, Minttu, pont, point, ryba, rys, syr). Tajnicku ¢itame v sivych polickach.

09 — Opavska podchod



Text je zdanlivo plny preklepov. Potom si vSimneme, Ze niekedy mame miesto ,,ano“ slovicko ,,nie“ a
naopak (napriklad Bnievce miesto Banovce). V skutocnosti vSak plati, Ze v kaZdej vete sa nachadzaju
prave 3 vyskyty ,,4no“ alebo ,nie“ - niektoré sti pokazené, iné st v poriadku. Sifra nam este hovori, 7e
vlavo ma byt’ spravna verzia slova (Banovce) a vpravo verzia zo Sifry (Bnievce). TakZe mame tri
vyskyty ano/nie a dve informacie k nim — to uZ smrdi Braillom. Ked’ ,,ano* interpretujeme ako bodku,
tak si uz precitame rieSenie ROZHLADNA SSV. Posledna veta Sifry ndm eSte informuje, Ze nds nema
prekvapit), Ze je to trocha d’ale;j.

10 — Rozhl'adina na Americkej like

Toto je asociacna a zaroven graficka Sifra. VSetky slova v zadani sa asociuju s niektorym zo zakladnych
12 vzorov v slovencine. Jeden riadok je jedno pismeno rieSenia a ak sa dany vzor v riadku objavi,
vyfarbime ho. PouZivame tito tabul'ku:

chlap Zena mesto
hrdina ulica srdce

dub dlan vysvedcenie
stroj kost dievca

Bratislava je mesto, arytmia — srdce, drevo — dub, koniec roka — vysvedcenie, ¢as — stroj, drefi — kost’,
danske — dievca. V tabul'ke teda vyfarbime vzory mesto, srdce, dub, vysvedcenie, stroj, kost’, dievca. Z
toho dostaneme pismeno J:

Celé rieSenie je Julova 2, resp. Julova Z (Co je v mape to isté miesto).

Pre ul'ahCenie hl'adanie asociacii nie sd jednotlivé slova v riadku nahodne, ale postupne v rastri po
riadkoch. Zarovern asociacie na jeden vzor v celom text su zoradené abecedne.

11 — Vlarska

Jednotlivé krivky su vlastne sustredné elipsy, ktoré sa ale v niektorych bodoch excitovali. Tychto
potencialnych bodov po obvode je 26 (nie vSetky sa ale pouZili, ¢islo 26 treba zo Sifry vypozerat)).

Teraz si vSimneme, Ze kazda elipsa meni farby — a meni farby podl'a vlajky, ktort reprezentuje.
NajvonkajsSia reprezentuje Slovensko, druha Cesko, d'alej Mad'arsko, Pol'sko, Ukrajinu, Raktsko,
Vel'ku Britaniu, Franctzsko, Taliansko a Dansko.

Napadom teda je, Ze elipsy sa excituju, ak nieCo obsahuje konkrétne pismeno. Napriklad Taliansko sa
excituje len na 3 miestach — a hlavné mesto Talianska ma predsa 3 pismena (RIM)! TakZe budeme
mozno pracovat s hlavnymi mestami.



Na a teraz uzZ vieme na obvod elipsy jednoznacne priradit’ pismena abecedy podla toho, ¢i sa
nachadzaju v nazve ich hlavného mesta. Napriklad pri Cisle 12 je V, pretoZe sa excituju Slovensko
(bratislaVa), Pol'sko (VarsaVa), Ukrajina (kyjeV) a Rakusko (Vieden). Naproti tomu, mesta PRAHA,
BUDAPEST, LONDYN, PARIZ, RIM ani KODAN pismeno V neobsahujt, a tieto elipsy preto
ostavaju pokojne na svojom mieste.

RieSenie precitame podla Cislic a dostaneme IHRISKO HUSOVA.
12 — Tretia

Dostali sme zadanie, ktoré kri¢i substiticiou — aj preto, Ze v okoli je rozveSanych 26 papierikov (na
koncoch ulic Prva aZ Trinasta), ktoré nam prirad’'uju pismena k znakom (na ulici Prva su znaky A a B,
na ulici Druha su C a D, atd).

Mame teda viac moZnosti. Bud’ obehat ¢islované ulice a pochopit’ systém priradenia pismen znakom
(tu sme sa riadili orientaciou nazvu ulice na Openstreetmap — napriklad na zaciatku Prvej bolo A, na jej
konci B).

KedZe ide o substittciu, Sifru tieZ moZno natvrdo vylustit.

Asi najlepSou moZnost'ou bolo obehat’ par blizkych miest a pochopit’ systém vytvarania znakov. Kazdy
znak ma 5 vlastnosti (farba — ¢ervena/modra, vypli - plnd/gradient, tvar - Stvored/trojuholnik, okraj -
ohraniceny/neohrani¢eny a poloha — na hrane/na vrchole), méZeme pouZit’ binarku. Obehanim zopar
miest uZ potom vieme priradit’ vlastnost’ ku konkrétnemu bitu binarky a jednotlivé hodnoty previest’ na
0/1 a Sifru dekédovat tak.

13 — Vyhliadka nad Brectanovou

Ide o mapu Bratislavy, kde st niektoré vhodné mestské Casti rozdelené na 2 polovice ich mena (deva +
vino = Devin, dub + brav = Dubravka, kol + Liba = Koliba, vino + hrady = Vinohrady, Karol + ves =
Karlova Ves, petrZlen + alka = PetrZalka, ruZa + nov = RuZinov, vrak + kuna = Vrakuiia, biskup + pizze

= Biskupice).

Ako rieSenie ¢itame semaférovi abeceu, kde stred je skuto¢na poloha mestskej Casti a ramena st dve
polovice ich nazvov.

Ciel — Chata Ahoj



